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บทคัดย่อ 
 

การคน้ควา้อิสระนี�มีวตัถุประสงค์เพื�อศึกษาหลกัเกณฑใ์นการบรรจุชนิดกีฬาในมหกรรมกีฬา

ระดบัชาติไดแ้ก่ การแข่งขนักีฬาแห่งชาติ การแข่งขนักีฬาเยาวชนแห่งชาติ และหลกัเกณฑใ์นการบรรจุ

ชนิดกีฬาในมหกรรมกีฬารับนานาชาติ ได้แ การแข่งขนัโอลิมปิกเกมส์ เอเชี�ยนเกมส์ ซีเกมส์ เพื�อให้

ไดม้าซึ�งมาตรการในการส่งเสริมและสนบัสนุนการบรรจุกีฬาอีสปอร์ตในมหกรรมกีฬา 

การศึกษาพบวา่ เกิดปัญหาในการบรรจุกีฬาอีสปอร์ตในมหกรรมกีฬาระดบัชาติ คือ ขอ้บงัคบั

การกีฬาแห่งประเทศไทยวา่ดว้ยการแข่งขนักีฬาแห่งชาติ พ.ศ. 2550 และขอ้บงัคบัการกีฬาแห่งประเทศ

ไทยวา่ดว้ยการแข่งขนักีฬาเยาวชนแห่งชาติ พ.ศ. 2550 ไม่ได้กาํหนดหลกัเกณฑ์การพิจารณาใช้สิทธิ

คดัเลือกชนิดกีฬาของการกีฬาแห่งประเทศไทยร่วมกบัจงัหวดัเจา้ภาพ เป็นอุปสรรคในการบรรจุชนิด

กีฬาใหม่ ทาํใหย้ากที�จะส่งเสริมสมาคมกีฬาหรือสหพนัธ์กีฬาให้มีความหลากหลายในมหกรรมกีฬา ซึ�ง

เป็นสาเหตุหนึ�งใหไ้ม่สามารถบรรจุกีฬาอีสปอร์ตในมหกรรมกีฬา อีกทั�งกีฬาอีสปอร์ตในประเทศไทย 

ขาดระเบียบการแข่งขนั ไม่มีมาตรฐานในการคดัเลือกวดิีโอเกมที�ใช้แข่งขนัในกีฬาอสีปอร์ต และในการ

บรรจุกีฬาอีสปอร์ตในมหกรรมกีฬาระดบันานาชาติ พบว่า การแข่งขนักีฬาอีสปอร์ตมีวิดีโอเกมซึ� งมี

เนื�อหารุนแรงและไม่เป็นไปเพื�อสันติภาพในสังคม ไม่อาจบรรจุกีฬาอีสปอร์ตในโอลิมปิกเกมส์ได ้

 การคน้ควา้อิสระนี�  ในส่วนการบรรจอุีสปอร์ตในมหกรรมกีฬาระดบัชาติ ไดเ้สนอแนะใหม้กีาร

แก้ไขเพิ�มเติม ขอ้บงัคบัการกีฬาแห่งประเทศไทยวา่ดว้ยการแข่งขนักีฬาแห่งชาติ พ.ศ. 2550 ข้อ11 และ

ขอ้บงัคบัการกีฬาแห่งประเทศไทยวา่ดว้ยการแข่งขนักีฬาเยาวชนแห่งชาติ พ.ศ. 2550 ขอ้ 11 โดยการใช้

สิทธิคดัเลือกชนิดกีฬาของจงัหวดัเจา้ภาพร่วมกนักบัการกีฬาแห่งประเทศไทย ให้พิจารณาชนิดกีฬาจาก

การแข่งขนักีฬาครั�งก่อนเพื�อส่งเสริมชนิดกีฬาที�ยงัไม่ได้รับการบรรจุ รวมถึงให้สมาคมกีฬาอีสปอร์ต

แห่งประเทศไทย จดัทาํระเบียบการแข่งขนักีฬาอีสปอร์ต รวมถึงเกณฑก์ารคดัเลือกวดิีโอเกม เพื�อสร้าง

มาตรฐานในการแข่งขนั และในส่วนการบรรจุอีสปอร์ตในมหกรรมกีฬาระดบันานาชาติ ได้เสนอแนะ

ใหก้ารตีความหลกัเกณฑก์ารเพิ�มคุณค่าใหก้ารแข่งขนัโอลิมปิก ในบรรจชุนิดกีฬาในโอลิมปิกเกมส์ให้

แคบลง โดยพิจารณาแยกไปแต่ละรายการวิดีโอเกม เพื�อที�จะสามารถบรรจุรายการวิดีโอเกมที�
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สร้างสรรค์ในโอลิมปิกเกมส์ได้  รวมถึงให้สหพนัธ์อีสปอร์ตนานาชาตินาํวิดีโอเกมที�มีซึ� งมีเนื�อหา

รุนแรงและไม่เป็นไปเพื�อสันติภาพในสังคมออกจากการแข่งขนั และสร้างมาตรฐานควบคุมวดิีโอเกมที�

ใชใ้นการแข่งขนัเพื�อภาพลกัษณ์ที�ดีในกีฬาอีสปอร์ต 

 คําสําคัญ:  การบรรจุชนิดกีฬา/กีฬาแห่งชาติ/ กีฬาเยาวชนแห่งชาติ/ อีสปอร์ต 
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ABSTRACT 
 

 This independent study focuses on the regulations for the type of sport that has been 

inclusion at the national level of sports competitions, for example, the national sports competitions 

and national youth sports competitions. This study also covered the inclusion of sports at the 

international sports competitions which are the Olympic Games, ASEAN Games, and SEA Games. 

The study aims to find the right measures to encourage and support the E-Sports inclusion at the 

major sports competitions events. 

 The study shows that there are issues for E-Sports inclusion at the national level of sports 

competitions. With the regulation of the Sports Authority of Thailand on national sports competitions 

events B.E. 2550 and the regulation of Sports Authority of Thailand on national youth sports 

competitions events B.E. 2550, there is no regulation for the rights to choose the type of sport 

between Sports Authority of Thailand and the host province. This issue is a barrier for the inclusion 

of a new type of sport and creates an obstacle for sports associations or sports federation to encourage 

the diversity of sports at the sports event which is one of the reasons that E-Sports couldn't be chosen. 

E-Sports in Thailand also lack competition regulation and there is no standardization to choose the 

video game for E-Sports's purpose. E-Sports couldn't be recognized as an official sport at the 

international level of sports competitions because of the video game has violence content and do not 

support the peace of society, and this is the reason for the Olympic Games to denied it. 

 This independent study's recommendation for E-Sports inclusion at the national level sports 

competitions event is an amendment to the regulation of the Sports Authority of Thailand on national 

sports competitions events B.E. 2550 article 11 and the regulation of Sports Authority of Thailand on 

national youth sports competitions events B.E. 2550 article 11 must be regulated. The rights to choose 

the type of sport between the Sports Authority of Thailand and the host province must be considered 
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from a type of sport from the former competition to encourage the sport that never got the inclusion. 

Next, Thailand E-Sports Federation must be structuralized the regulations for the E-Sports 

competitions event, also creates the criteria for choosing the video game to creates the standardize. 

For the recommendation part of E-Sports inclusion at the international level of sports competitions 

event, the interpretation of the rule for value-added sports inclusion at the Olympic Games must be 

narrower. The consideration must be separated game by game to be able to add the creative video 

game at the Olympic Games. The International Esports Federation also has to remove the violence 

and unpeaceful video game for society from the competition, while the standard to control video 

game for competition, must be clarified to represent the good image for E-Sport' society. 

Key Words: Sport Inclusion/ National Sports Competitions/ National Youth Sports 

Competition/ E-Sports 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


